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Vodacka Korunka dorazila do cile

Ve ctvrtek 27. cervence do-
poledne se deskoherni vodaci
z riznych koutd republiky
spole¢né vydali zdolat nastra-
hy zlatonosné Otavy. Kdo by
éekal, ze feka pn

bude diky svému
Sumavskému pu-
vodu Cista jako

azurovd  obloha,
byl na omylu.
Moznd  vlivem |

podvodnich usaze- (&
nin se Otava jevi- [
la, jako by s sebou
vlacela rudy nanos
zlata.

Deskoherni vypra- gases
va svou trat od- "
startovala z kempu v Susici.
Soucasti prvniho dne byl
vylet na Rabi, nejvétsi ziice-
ninu hradu v Cechéch. Ten je
vzdaleny né&jaké dva kilomet-
ry od biehu.

Kdo si s sebou tedy vezl vy-

datné zasoby proviantu vseho
typu, predevsim vsak tekuté-
ho, rad poseckal spolecné
s lodmi na pomyslném
kotvisti. Bylo takovych mno-

ho, mozna vétSina. Presto se
ovSsem nasla hrst statecnych,
kterym byl kulturni poznatek
cennéjsi zalezitosti.

Kde se prvni vecer plavba
skonéila, tam se druhé rano
zacala. Z Velkych Hydcic se

Slovo redakce

Vazené ctendrky a vazeni ctendri,
Nekteri se raduji, jini smutni.
V tom druhém pripadé jsou to
predevsim prave déti, které
v Skolnim novém roce museji zno-
vu usednout do lavic, aby si tam
pretrpéli téch dalSich deset mési-
cu.

Inu, dlouhd je to doba, co si bude-
me povidat. Ale vzdyt ono to zase

utece jako voda. A za tu dlouhou
dobu nas navic ceka spousta
vyznamnych udalosti.

Nejprve se do toho chladného
obdobi
s predstaviteli naseho statu vsude

nastartujeme  spolecné

kolem. Svym volebnim progra-
mem totiz budou usilovat pravé
o ten nds hlas v podzimnich vol-
bach do poslanecké snémovny.

plulo dal fekou Otavou az do
meésta Zde
probéhla kratkd pauza na
obéd, ptfipadné¢ na drobné
objevovani tamnich kraja.

Horazd’ovice.

Stirelské Hostice,
noéni  taborak
a muzeum voro-
plavby.  Takto
by se dal defino-
vat zbytek Casu
zbyvajiciho do
= dalsiho rana.
© Tentokrat  uz
posledniho. Tato
fraze se na sjez-
dovce ani na
" vodé  pouzivat
nesmi.  Vzhle-
dem k tomu, ze vSak do Stra-
konic dorazily vsechny lodé
véetné¢ svych posadek
v poradku, lze tedy letosni
vodni vypravu Machando
grando s Korunkou prohlasit
za UspéSnou.

Kratce poté na nas vylezou pro
zménu prezidentsti  kandidati.

Koho zase volit?

A mame tu olympiadu, svétovy
Sampionat v hokeji a vyvrcholi to
svétovym Sampiondtem ve fotba-
le. Mezitim se ovSem miizZete tésit
také na dalsich pét magazinii
Korunka

Redakce magazinu Korunka
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KORUNKA

Vitani nové sezony v oblibenych Malenovicich

Hracdi na Pohodovém hrani v Kun¢icich pod Ondi‘ejnikem 2016.

Klub deskovych a karetnich her Korunka
pfivitd novou sezoénu ve staronovém aredlu
hotelu KAM v Malenovicich.

Kingdomino se libilo i odborné poroté

V pondéli 17. Cervence doslo po roce opét
k vyhlaSeni prestizniho ocenéni nejlepSich
deskovych her vydavanych v Némecku. Do
uzsiho vybéru Spiel des Jahres pro rok 2017
se dokazaly probojovat hry Magic Maze,
Wettlauf nach El Dorado a Kingdomino.

Byla to posledni zminéna, ktera nejvice oslo-
vila odbornou porotu, a umistila se tak na
prvni pficee této kategorie.

Kingdomino pochazi z dilny Francouze Bru-
na Cathaly, ktery je dale znam tieba jako
spoluautor her Abyss nebo 7 Divii sveta:

Pohodové hrani 2017 potrva
klasicky ctyfi dny. Zacatek
ptipada na étvrtek 14. zati. Az

deskovych her z celé Ceské
republiky moci uzivat v pfi-
jemném prostfedi Beskyd na
jednom z nejvétsich deskoher-
nich setkani viibec.

Rekreaéni stiedisko, kde se
otevirani nové sezony konalo
jesté v minulém roce, se bo-
huzel s provoznich divodd
rusi. Korunka proto vyslysela pozitivni ohla-
sy na Beskydské zimni hratky konané pravée
v Malenovicich a do téchto prostor piesunula

Duel.

V Berliné
byla
Casné

sou-
vy-
{hlaSena
W také  kate-
i gorie Ken-
nerspiel
des Jahres.
Toto
néni je
udélovano

L] 1\ -

Hra Kingdomino se stala Spiel des
Jahres pro rok 2017.

oce-

od roku 2011 a na poli deskovych her jsou

rovnéZ svou druhou deskoherni akci.

Navstévnici tedy pro zménu nepiijedou do
hor pokrytych snéhem, takze i lyze mohou
jesté nacas ponechat doma.

Magazin Korunka pro své fanousky v lofi-
ském roce poridil exkluzivni zabéry piimo
z prostor, kde Pohodové hrani dfive probiha-
lo. Pro pfipomenuti sledujte video s ndzvem
Korunka - Pohodové hrani v Kunéicich pod
Ondiejnikem.

Pro ty, kdo do Malenovic neméli nikdy drive
moznost zavitat a chtéli by se uz nyni sezna-
mit s arealem, je zde Korunka - Beskydské

zimni hratky 2017.

do néj nominovany hry pro naro¢né hrace.

Letos jimi byly hry Rduber der Nordsee,
Mars: Teraformace a ptedev§im také EXIT-
Das Spiel. Tato unikova hra az pro Sest hraca
je hra jiz spiSe sérii n€kolika piib¢hti, v nichz
se hraci snazi pomoci feSeni nejrizngjSich
ukoli splnit svou misi.

Clanek o tnikovych hrich miZete &ist
v desatém cisle magazinu Korunka z mésict
bfezna a dubna 2017

Wallace dokazal propojit ,,Euro s Amerikou*

Brass, Via Nebula, Steam a obrovska spousta
dalsich deskovych her. To vSechno jsou vy-
tvory z hlavy Martina Wallace. Ctyfiapade-
satilety rodak z Manchasteru v soudasné
dobé zije na Novém Zélandu, kde pobira
inspiraci pro svou dalsi tvorbu.

S navrhovanim deskovych her zac¢al v prubé-
hu devadesatych let. Za Wallaceho prvni
vydany polin je povazovana hra Lords
of Creation.

Martin Wallace je znam svym pojetim her.

Jako jeden z prvnich autorti dokazal propojit
komplexni evropsky herni systém, zavisly na
podrobném propocitavani vyhodnych tahd,
s americkym budovatelskym.

Typickym piikladem mtize byt naptiklad Age
of Steam o vystavbé Zzeleznice. Hra z roku
2002.

Jeho dosud posledni vydand hra nese nazev
A Handful of Stars. Ptisla na svét zhruba
pred mésicem a zatim se setkava s pomérné
pozitivnim ohlasem. Tematicky je hra vede-

na do sci-fi prostredi.

V roce 2010 se

Martin ~ Wallace
dockal  dokonce FEEESE
jednoho vyznam-
ného  ocenéni.

V  kategorii her
pro hract
ceny s nazvem International Gamers Awards

e —

r Martin Wallace. Zdroj: BoardGameGe-
vice ’

zvitézil se svou tehdejsi novinkou Age of
Industry.
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POHLED NA HRU Eldritch Horror: Zena vs. muz

ZENA: Eli¥ka z klubu Korunka.

1) Jen jednou.

2) Libi se mi systém, ze kazda postava je silna
v jiné oblasti (védomosti, sila), a kdyz si vezme
spravné pfedméty, mize ji to hodné usnadnit haze-
ni. Také je zabavné Cist si ptibeh, kdykoli si nékdo
vezme karticku (umocnovalo to detektivni nadech
hry). Jako u vétSiny kooperativek je vSak trochu
nudné cekat, nez ¢loveék prijde na fadu (hralo nas,
myslim, pét).

3) Hra byla naro¢nd, méli jsme problém vcas zavi-
rat vSechny brany a zaroven plnit tkoly. Hodné
nas v dalezitych situacich zrazovaly kostky, coz
vedlo k tomu, ze kazdy z nas alespon jednou ze-
miel a ze jsme nakonec hru prohrali. O to vic jsme
si vSak v zoufalych situacich pomahali vtipnymi
hlagkami, ke kterym hra ptimo vybizela, takze
jsme se hodné nasmali.

4) Nehrala jsem nikdy bez rozsifeni, tak nevim,
nakolik je hra potom jind; karticky pro Antarktidu
mi vSak pfisly nejzabavnéjsi, ale zaroven také

5) Urcité ano, zvlast kdyz clovek jesté ziskal
karti¢ku prochladnuti (o to zabavngjsi vsak bylo,
kdyz tuto karticku ziskal v Egypt¢).

6) Bohuzel nevim, ktera pravidla to byla, protoze
mi hra byla vysvétlena jako celek, véetné rozsite-
ni.

7) Bylo to moje prvni setkani s ni, ale ano, znélo to
zajimave.

8) Ne, ale urcité by mi to pomohlo se ve svéte vice
orientovat, protoze jen podle karticek jsem méla
trochu pocit, jako Ze si autor text namatkoveé vy-
myslel.

1) Kolikrat jsi kooperativni hru Eldritch
Horror hral/a?

2) Co bys o této hie iekl/a? Libi se ti?

3) Popi$ priibéh tvé posledni partie El-
dritch Horror.

N

4) Co iikas na rozsifeni Mountains of
Madness?

5) Jde podle tebe béhem

hry citit to
antarktické prostiredi?

6) V rozsireni je pridano nékolik pravidel
navic. Jak je hodnotis?

7) Mas rad/a tematiku mytologie Cthul-

hu?

8) Cetl/a jsi nékdy néco od otce tohoto
svéta H. P. Lovecrafta?

MUZ: Honza z klubu Korunka.

1) Hral jsem ji zhruba Sestkrat.

2) Mné se v podstaté libi vSechny typy téchto
dobrodruznych her, které umi vytvofit né&jaky
ptibéh a atmosféru. Ale pofad k takovéto hie po-
tiebuje$ ty spravné hrace. Takova hra se da ode-
hrat bez jakéhokoliv osobniho vkladu a pak muize
byt velmi nudna.

3) Mocny Ithaqa se probudil ze svého spanku
a zacal si brousit zuby na ovladnuti svéta. VétSina
vySetiovateli se proto vydala hledat stopy do
Antarktidy, coz byl zfejmé plan mocného Ithaqy
a doty¢ni tam bloudili dlouhé tydny. Zbytku vyset-
fovateld se vymykal stav velkych mést z pod kont-
roly a udalosti byli proti nim. Rychlym tempem se
blizil svét zkaze a poté, co né€kolik vysetiovatelt
zahynulo a odhaleni mystérii bylo v nedohlednu se
Ithagqa zjevil v Rusku a postupoval na jih, kde
dokonal své dilo zkazy...

4) Osobn¢ nemam piili§ rad rozsifeni s pfidavnymi
mapami. Hru zbytecné zeslozituji (i kdyz davaji
vice moznosti) a prodluzuji. Takovy ptiklad mo-
hou byt rozsifeni do Proroctvi nebo Talismanu,
kde dobrodruhové na hodinu zmizi ve své vlastni
he. Nicméné¢ vice postav, pfedmétll, atd... neni
nikdy na Skodu. Za mné by stacilo k pobaveni
i Under the Pyramids.

Piiklad: Battlestar Galactica je v zakladu + jedno
roz8ifeni velmi hratelna a zabavna. Se vSemi dalsi-
mi uz se v podstaté¢ nehraje a nikdo po ni pfili§
nesahne.

5) Jak jsem zminil vySe. Atmosféru délaji hraci,
ale ano... diky tematickym kartdm ano.
Otazka je, jak je to v propojeni s jinymi rozsifeni-
mi? At hractm neni chvili zima a pak zase horko

6) To uz se opakujeme. Pokud jde o né&jaké tema-
tické karty a par pravidel, tak je to z mé strany
fajn. Kdyz mam na stole dalSich x desek a véci,
které musim hlidat, tak to pro mne ztraci na zabav-
nosti. Coz oviem nemusi byt piipad Hor Silenstvi.
7) Jisté, ackoliv nejsem odbornik. Spise mé bavi
to, ze nékdo vytvori takové univerzum a propoji
ho s dobou dvacatych tficatych let minulého stole-
ti, kterou mam velice rad (gangsterky atd.)

8) Ne.



Rozhovor od klubového stolu — Ladinek

Lad’o, na zatatku, kdyZ tviij obchod zaéinal rozhodné asi
nemohlo byt lehké prosadit se v oblasti deskovych her.
Deskové hry nemély ve svété tak pevné zaklady. Jak se ti
povedl vybudovat takovy obchod?

Tak tehdy nebyla zdaleka takova konkurence, jako je
dneska. Vlastng, existovaly asi tfi obchody, e-shopy, v té
dob&. A slo to vSechno postupné. Ja jsem obchod mél pri
praci. Vecer jsem vzdycky zabalil, odeslal tu jednu objed-
navku tydné a postupné se to zvétSovalo az jsem vlastné
piestal pracovat a zacal se tomu obchodu vénovat naplno.

Co si pamatuji, tak si mival krabice po celém byté. Kdy
ses presunul do kamenné prodejny?

To uz si Gplné presné nepamatuju, ale myslim, ze to byly
néjaké zhruba dva tii roky, co jsem to délal z domu. A je
fakt, Ze siln&jsi lidi méli problém projit predsini mezi krabi-
cemi.

A jaké ma Ceska republika postaveni vedle takovych
zemi jako je Némecko?

Nevim uplné jak to myslis. Ono se na to da divat riznymi
pohledy. Pohledy tfeba autorskymi, jako asi vSichni vime,
ale nejen my, vSichni ve svété znaji miniméalné Vladu
Chvitila, ale mame tady hromadu dalSich autort, ktefi maji
zajimavé projekty. Takze z téhle stranky rozhodné nezaosta-
vame. Totéz vlastné z hlediska vydavatell. Mame tady
Czech Game Edition, které je celosvétové znamé vydavatel-
stvi...

KdyZ komunikujes se svymi obchodnimi partnery, tak ta
komunikace je spie pratelskd, nebo v jakém duchu se
tato komunikace odehrava?

Tak porad tady ten byznys je spiSe takovy undergroundovy.
Takze se tam jako ti lidi opravdu znaji. Zname se s tfeba
nékterymi témi vydavateli a samozfejmé si tykdme. A ta
komunikace je pohodova.

Na druhou stranu uz i u toho odvétvi nékteii velci hraci
zjistili, Ze se tady to¢i n&jaké penize a uz tady vstupuje ten
kapital...

Svét deskovych her neni jenom obchod, ale je to i herna,
kam si lidé miiZou p¥ijit zahrat, kdyZ je néco zajima nebo
kdyZ se jim néco libi. Ostatné na svém webu mas
i upozornéni na akce. Mohl bys nam je pribliZit?
V jakém duchu se zase tyto akce konaji?

Tak jako ja kdyZz jsem zacinal s obchodem, tak to byl vzdyc-
ky mij sen mit teda ten obchod a k tomu i tu hernu. Takze to
je trosi¢ku takovy splnény sen. A jinak da se tam hrat pies
tyden. Mame tam herni odpoledne, herni vecery. Je to
vzdycky na webu.

Ty se chysta¥ v ¥ijnu na CtyFpohar. Co té k tomu p¥imé-
lo?

No, tak je to po hodn& dlouhé dobé a pfiméla mé tam asi

klub deskovych a karetnich her

jedna z t&ch ¢tyf her. Great Western Trail, coz je eurohra,
kterou povazuji od vydani Terra Mysticy za nejlepsi euro, co
vlastné od té doby vyslo.

My té pFedeviim znime jako organizitora Ctyipohiru
a ostatné zakladatele této akce a tohoto turnaje. Jak to,
Ze uZ nejsi v organizaénim tymu. Jak to, Ze s k tomu
pribliZujes z té druhé strany?

Tak to se tak n&jak vyvinulo. Ty divody, pro¢ jsem s tim
napadem pfisel bylo, ze jsem si zcela nahodné nasel, ze
existuje n&jaké Europa Master. Tak jsem se tam zkusil
piihlasit a vlastné jsem si zahral ten mezinarodni turnaj.
A hrozné se mi libilo to schéma, ten koncept.

Ten obchod nestoji samoziejmé jenom na tom, Ze je
néjaka kamenna prodejna. Musi mit obstaranou néjakou
reklamu, néjaky web, e-shop, to si obstarava§ vSechno
sam, nebo mas na to néjakého ¢lovéka?

Tak vétsinu véci si délam sam. Samoziejmé potom zejména
v sez6n& mam brigadniky, ktefi mi pomahaji a pomahali.

Je to zhruba dva roky zpatky, co ses pustil do jednoho
takového projektu - vydal jsi feské vydani hry pod
znatkou Svéta deskovych her. Jak se to potykalo
s ispéchem?

Ten uspéch je takovy dvojaky. Na jednu stranu ty prodeje
nejsou velké, na druhou stranu lidi obcas chodi, kupuji
a tieba i fikaji, ze je to bavi. Takze u téch lidi, ktefi se
k tomu dostali, tam jsou reakce pozitivni, ale samoziejmé
pfedstavoval bych si ty prodeje vétsi, aby se ten sklad rych-
leji vyprazdnil.

Na cely rozhovor se divejte na YouTube kandle magazin
KORUNKA. Videorozhovor je zarovei nezkracenou
a rozsifenou verzi.
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